Figurkov

Figurkov neni klasické divadelni predstaveni. Jedna se spise
o interaktivni hru s Sachovymi figurkami.

Vychazi z metodiky Figurkova skolicka, o které se muzete
dozvédét vice na strankach www.figurka.net.

Ve Figurkové si procvicite pocitani, geometrické vnimani, prostorovou orientaci, pamétové ulohy, nebo tvorbu
jednoduchych algoritmd.

Figurkov je vhodny jako doprovodny program na détska odpoledne, ale také jako vzdélavaci program
do Skolek, nebo pro trénovani paméti v domové dichodch.

Nesedime jen u klasické stolni Sachovnice, ale hrajeme i pohybové hry na obfi Sachovnici, kde hradi fesi
ulohy z pohledu figurky.

Kromé her inspirovanych Sachy si muzete ve Figurkove zahrat deskové hry z celého svéta.

Metodika Figurkova $koli¢ka je akreditovanym vzdélavacim programem MSMT.

Technické podminky:
Pfi venkovni produkci orientované na déti je vhodny prostor 8x8 metrd,
v interiéru pro seniory vystacime s jednim stolem.

Cas na pfipravu: 20 minut
Cas na demontaz: 15 minut
Délka programu Ize libovolné prizpusobit.




